
Hausaufgabe 2026

Hausaufgabe zur Prüfung der künstlerischen Befähigung für den 
Studiengang Kommunikationsdesign und Medien 

Das Thema der Hausaufgabe für das Jahr 2026 lautet: 
Utopie

Entwickeln Sie zu diesem Thema eine visuelle Arbeit. Die verwendeten 
Mittel sind freigestellt: Sie können Zeichnungen, Collagen, Fotos, 
Film, Video, Text etc. verwenden.  
Das Ergebnis kann ganz unterschiedliche Ausdrucksformen haben –  
analog wie digital. Zum Beispiel: Zeichnungen/Illustrationen,  
visualisierte Konzepte, Kurzgeschichten, Broschüren, Fotografien,  
Filme, Website-Designs, kreative Social-Media-Videos, …  
Sie dürfen uns gerne überraschen. 

Zur Aufgabe werden keine weiteren Auskünfte erteilt. Zulässige technische  
Vorraussetzungen entnehmen Sie bitte der Seite 2 dieses Schreibens. 
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Wir freuen uns, dass Sie eine professionelle Laufbahn 
im vielseitigen und spannenden Bereich der Gestal-
tung einschlagen möchten. Für einen Studienplatz im 
Studiengang Kommunikationsdesign und Medien ist 
eine Prüfung der gestalterisch/künstlerischen Befähi-
gung zu absolvieren. Das Verfahren besteht aus: 
1. Dem Einreichen einer digitalen und/oder analogen
Mappe sowie einer einzureichenden Hausaufgabe.
2. Der Eignungsprüfung mit einem persönlichen Ge-
spräch vor Ort.

theoretischen Aufgaben auseinander. Zusätzlich wird 
mit Ihnen ein Gespräch geführt. Hier haben Sie die 
Möglichkeit Stellung zu nehmen: zu Ihren Arbeiten, 
Ihren Interessen und Ihrer Studienwahl. 
Vor allem möchten wir auch einen ersten persönlichen 
Eindruck von Ihnen gewinnen und Ihnen die Mög- 
lichkeit geben, uns und die Hochschule mit ihren Werk- 
stätten sowie Studierende kennenzulernen.

Einreichen Ihrer Mappe und Hausaufgabe: Stellen Sie 
über das Studienportal der Hochschule Wismar mit  
Ihrer Benutzerkennung den Antrag auf Teilnahme an  
der künstlerischen Eignungsprüfung samt tabella-
rischen Lebenslauf, Zeugnissen und eventuell einer 
Erklärung über bereits bestandene künstlerische 
Prüfungen.

Senden Sie uns Ihre Mappe samt Inhaltsverzeichnis 
und Eidesstattlicher Erklärung unter Angabe Ihrer  
Bewerbungsnummer und der Hausaufgabe per Post 
und/oder Upload bis zum 30. April zu.

Per Post
Hochschule Wismar
Fakultät Gestaltung
Philipp-Müller-Straße 14
23966 Wismar

(Wir bitten um eine ausreichende Frankierung Ihrer 
Zusendung. Es werden keine Kosten für Porto,  
Rücksendungen oder Versicherungen von unserer 
Seite aus übernommen.)

Upload
Auf den Webspace unserer Hochschul-Cloud. Der 
Upload-Link wird Ihnen nach erfolgreicher Online-
Bewerbung zugesandt.

Antrag auf Zulassung zum Studienplatz: Nach Beste-
hen der künstlerischen Eignungsprüfung, erfolgt  
der Antrag auf Zulassung zum Studienplatz mit Ihrer 
Benutzerkennung auf dem Studienportal der Hoch-
schule Wismar unter: www.bewerbung.hs-wismar.de 

Studienbeginn
Jeweils zum Wintersemester 

Weitere Informationen unter www.fg.hs-wismar.de 

Die Mappe: Mit Ihrer Mappe dokumentieren Sie Ihre 
Interessen und kreativen Fähigkeiten. Die Mappe 
sollte ca. 10 bis maximal 20 Ihrer besten selbst ange-
fertigten Arbeiten enthalten. Diese können ganz  
unterschiedliche Ausdrucksformen haben: Skizzen, 
Zeichnungen, Konzepte, Kurzgeschichten, Filme,  
Fotografien, digital erstellte Arbeiten, Website-Designs, 
kreative Social-Media-Videos und vieles andere mehr. 
Sie dürfen uns gerne überraschen.

Einreichung: Ihre Mappe kann physisch eingereicht 
werden (nicht größer als A1), digital oder beides  
kombiniert. Dreidimensionale Arbeiten sind als Foto-
grafie- oder Video-Dokumentation beizufügen.

Die Hausaufgabe: Eine jährlich wechselnde Aufgaben-
stellung ermöglicht es Ihnen, sich kreativ mit einem 
Thema auseinanderzusetzen. Hierbei geht es um Ihre 
Ideen und Ihren Einfallsreichtum. Für die Einreich- 
ung der Hausaufgabe gelten die gleichen Bedingung- 
en wie für die Mappe. (Filmische Arbeiten haben  
eine Laufzeit von max. 15 Minuten.) Die Aufgabe wird 
hier jeweils zu Beginn des Jahres veröffentlicht.

Die Auswertung: Nach Sichtung der Mappe und Haus-
aufgabe durch die Eignungsprüfungskommission  
werden die erfolgreichen Bewerberinnen und Bewer-
ber zu einer Eignungsprüfung vor Ort eingeladen. 
Wichtig: Spätestens zur Eignungsprüfung sind alle  
Arbeiten im Originalmedium mitzubringen. Illustra-
tionen und Zeichnungen auf Papier, Fotografien als 
Abzüge usw. Filme und digitale Arbeiten auf dem 
eigenen Notebook, Tablet oder USB-Stick.

Die Eignungsprüfung: In der künstlerischen Eignungs-
prüfung, die an einem Tag vor Ort stattfindet, setzen 
Sie sich mit gestalterischen, konzeptionellen und 
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